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○上田	 瑞恵１）、宇佐美	 敦２）、剣持	 太一３）、柴田	 頼紀４） 
（1）教育支援部門、2）フィールド支援部門、3）教育研究支援部門、4）情報支援部門） 

 
１．はじめに  
	 今年 11月 7日のテクノフェスタ in浜松で技術部展示「静大クエスト」を実施した。静大クエス
トは昨年度の技術部研修で行ったグループワークの中で出たアイデアをもとに意見を出し合い形

になったものである。地域貢献及び東西の若手技術職員の交流を目的とし、内容として技術部部門

紹介等のパネルやフィールド支援部門の樹木のサンプルや木工品を配置した技術部展示と技術部

に関係するチェックポイントでヒントを集めゴールの場所を見つけ出し魔王を倒すことで景品が

獲得できるポイントラリーを行った。 
	 本報告は静大クエストの内容詳細及び参加者へ実施したアンケート結果を報告する。 
 
２．静大クエスト  
2.1	 平成 26年度技術部研修 
静大クエストを行うきっかけは昨年度に行われた技術職員を対象とした技術部研修（図１）で行

ったチーム作業である。このチーム作業では参加者が２グループに分かれてそれぞれ地域貢献への

取り組みについてアイデアを出して実際に行うための実施時期や予算、内容について計画し最後に

パワーポイントにまとめグループごとに発表を行った。	 	 	 	 	 	 	  
	 チーム作業では個々の専門分野に関してのアイデアを出し合うことでお互いの業務を知るきっ

かけとなった。	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	  
 

 
図１	 技術部研修日程表	  
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2.2	 静大クエスト 
	 浜松キャンパスで毎年 11月に行われているテクノフェスタで研究室展示部門から出展する際に
アイデアを具体的に詰めていくことになった。メンバーはそれぞれ部門が異なるためメールで主に

やり取りした。 
	 静大クエストは技術部紹介展示と景品付きポイントラリーの大きく二つのパートに分けて実施

することとした。 
2.2.1	 技術部紹介展示 
	 技術部紹介展示は技術部部門紹介パネルやフィールド部門

のパネル・樹木のサンプル・木工品を配置した。（図 2） 
2.2.2	 景品付きポイントラリー 
	 景品付きポイントラリーは参加者にキットを渡し、技術部

に関係するチェックポイントをまわりヒントを集めてゴール

の場所を見つけ出し魔王を倒すと景品がもらえる流れになっ

ている。景品にはフィールドの間伐材しずっぴーを焼印した

木製コースターを配布した。（図 4） 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
３．テクノフェスタ当日の様子  
3.1技術部紹介展示 
	 技術部紹介展示は 1号館 314号室でポイントラリーの受付と同じ場所で行った。展示には本学
OBや親子連れ、スタンプラリー参加者が興味を持って見ていた。「ロボットに関係するところはど
こですか」などの質問もあり小学生など小さな子供たちにも技

術部に興味を持ってもらうきっかけになったのではと感じた。 
 
3.2景品付きポイントラリー 
	 景品付きポイントラリーの受付は 1号館 314室で行い、ゴー
ル及び景品配布を電子工学研究所棟 113 室で行った。ゴールで
は、ヒントを集めてゴールを見つけ出した参加者が最後のクリ

ア条件である魔王を倒すための勝負を行った。魔王の倒し方や

部屋の雰囲気づくりなどを参加者に楽しんでもらうために工夫

を行った。（図 5） 

図 2	 技術部紹介展示の様子 

図 4	 景品用木製コースター 図 3	 スタンプラリー用キット 

図 5	 ゴールの様子 
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４．「静大クエスト」アンケート  
4.1	 アンケート概要 
	 静大クエストでゴールに到着した参加者にアンケートに記入してもらった。アンケート項目を以

下に示す。 
 
	 アンケート質問項目 
	 １．年代 
	 ２．静大クエストは楽しかったですか？ 
	 ３．難しさはどうでしたか？ 
	 ４．静大クエストについてどこで知りましたか？ 
	 ５．技術部を知っていましたか？ 
	 ６．技術部についてわかりましたか？ 
	 ７．寄り道をしましたか？ 
	 ８．どこに寄り道しましたか？ 
	 ９．感想	  
 

4.2アンケート結果と考察 
質問 1から 8の項目ごとに集計した結果を図 6.に示す。質問 9の感想については図 7に示した。

質問 1では小学生と高校性以上が大きな割合を示した。高校生上については当日の様子より大人が
多く参加していたためと考えられる。質問 2では楽しかったが約 9割を占めており、参加者に楽し
んでもらえたと感じた。質問 3については難しいが 7割を占めているためポイントラリーの謎解き
について手ごたえを感じてもらえたと考えられる。質問 4についてチラシとなんとなくが合わせて
8割を占めた。この結果はチラシの当日配布や呼び込みの成果が出ていると考えられる。質問 5に
ついては技術部を知らなかったが約 9割を占めた。しかし、質問 6で静大クエストへの参加を通し
て技術部への理解が深まったのではと考えられる。質問 7と 8についてはポイントラリーを進めな
がらいろいろなイベントへ参加していることがわかる。 
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図 6.アンケート集計結果 
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図 7.参加者の感想 

 
５．まとめ  
	 静大クエストでは部門が異なるメンバーで連絡を取り合い計画する難しさを実感した。また、テ

クノフェスタ当日では技術部紹介展示ではパネル解説のサポート不足を感じた。今後の課題として

次回機会に生かせるようにしていきたい。 
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